Workshop: Vibe Coding

Kan vi og eleverne bruge
vibe coding | informatik?



Hvad er vibe coding?

Februar 2025 - Andrej Karpathy:

“There's a new kind of coding | call "vibe coding',
where you fully give in to the vibes, embrace
exponentials, and forget that the code even exists.”

Vibe coding handler om at beskrive gnskede
funktioner, mens Al genererer koden automatisk.

Udviklere bruger naturligt sprog til at kommunikere
med Al uden at skrive kode selv.

Vibe coding gar det muligt for personer uden
programmeringserfaring at skabe digitale produkter.

Kan bruges til hurtige eksperimenter, kreative tests
og prototyper
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Eksempel pa vibe coding

1. Brugeren beskriver quizopgaven i en naturlig
sprog-prompt uden at kode.

2. Al laver hele koden inklusive grafik og
interaktivitet baseret pa brugerens prompt.

3. Brugeren tester lasningen og giver feedback
som forbedrer quizfunktioner.

4. Aljusterer koden baseret pa feedback, process
gentages uden manuel kodning.



Eksempel fra matematik

Slope Trainer
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Du skal klikke pa ikonerne for min/max, +
og -, og derefter pa grafen de rigtige
steder. Forseg at vaare praecis med
min/max, og szet +/- ca. midt mellem
min/max punkter. Tryk pa "tjek" for facit, og
"refresh” for en ny graf.
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Tangentligning traener

Funktion: f(x) =x2 x =-3
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f(x): Korrekt f'(x): Korrekt
Tangentens ligning (y = a*x + b): y=-6*x-9

Korrekt tangentligning!
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Eksempel

Startprompt: Jeg skal lave nogle websider til at illustrere forskellige
designs af websider. Der ma bruges html, css og javascript. Koden
skal returneresienfil, som jeg kan downloade og vise i min
browser.

* Lav en quiz med 2 knapper. Der skal vises et spargsmal, samt to
svarknapper med svarerne ja og nej. De to knapper skal sta teet pa
hinanden og der skal vaere mere afstand til spgrgsmalet

* Eleverne skal argumentere for hvilket designprincip de prgver at
illustrere — de ma ikke bruge fagudtryk til at beskrive designet til
GAl’en, her gestaltloven neerhed, det skal veere hverdagssprog



Workshop — afprave ideer til opgaver,
hvor eleverne skal benytte vibe coding

Afprav forskellige prompts, som man kunne give til eleverne.
Prompten skal veere indledningen til en opgave. Eleverne skal
dokumentere alle iterationer af deres kode og deres prompts

* Eksempler pa websider, hvor en eller flere af designprincipper skal

bruges. Princippet skal beskrives konkret, og eleven skal derefter
evaluere GAl-svaret og forbedre designet

* Lave opgaver, hvor der er krav til et stykke kode, eleverne skal
udvikle trinvist

* Eleverne lave eksempler pa trinvis forbedring af et website og
dokumentere udviklingsprocessen vha. deres prompts og de
forskellige versioner af websitet



Eksempel pa start prompt

1)

Jeg skal lave nogle websider til at illustrere forskellige
designprincipper. Der ma bruges html, css og javascript. Koden skal
returneres ien fil, som jeg kan downloade og vise i min browser.

| det farste eksempel skal jeg bruge en quiz. Der skal vise et
spgrgsmal, samt to svarknapper med svarerne ja og nej.

2)

Lav et website med 3 websider, et faelles stylesheet og en
javascript-fil med en valutaomregner. Jeg skal have alle filerne som
svar. Der skal veere en menubar i venstreside.
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